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6. Manga-Wettbewerb 

der Deutsch-Japanischen Gesellschaft 
Berlin 2015 

   

Das Jahr 2015 ist für die DJG Berlin ein Jahr der Jubiläen: Die DJG feiert ihr 125-jähriges 

Bestehen und der Manga-Wettbewerb findet seit 10 Jahren regelmäßig alle zwei Jahre statt. 

Unser Ziel ist es, den Jugendlichen eine Plattform zu bieten, auf der sie sich durch Manga 

künstlerisch ausdrücken können. Vor allem aber ist es unser Wunsch, mit den 

Manga-Wettbewerben die Beziehungen zwischen Jugendlichen in Deutschland und Japan zu 

vertiefen. Nach 10 Jahren freuen wir uns darüber, dass sich Manga als ein wichtiger 

Bestandteil der deutschen Jugendkultur etabliert und als junge Kunstart in Deutschland beim 

breiten Publikum Anerkennung gefunden hat. Nun ist die Zeit reif für ein besonderes Thema. 

  
Das Thema des 6. Manga-Wettbewerbs der DJGB 2015 lautet:   

 „OMG: Oh My Goethe!“  
 

Wir erwarten nicht eine bloße Comic-Adaption von Goethes Werken, sondern der 

Schwerpunkt liegt auf den individuellen Erfahrungen mit Goethe („my Goethe“). Die 

Jugendlichen werden nicht wie in der Schule durch die Lehrer gezwungen, sondern sollen 

bewusst selbst Goethes Werke und seine Biographie lesen, um dieses Ganze als Manga mit 

eigener Story, eigenen Gedanken und auch Gefühlen zu visualisieren.  

 

Für die Comic-Version sind Goethes Werke eine unendliche Quelle vieler verschiedener 

Stoffe; wie z. B. eine moderne Adaption der Love-Story „Die Leiden des jungen Werthers“ 

oder „Faust“ als Cyber-Punk-Comic. Der Mensch Goethe selbst ist so vielseitig wie mehrere 

Personen in einem: Dichter, Politiker, Maler, Wissenschaftler und ewiger Liebhaber! Seine 

Biographie, voll von Liebes-Affären, Freundschaft, Begegnungen und Intrigen mit den 

interessantesten Männern und Frauen seiner Zeit, bietet den Manga-Zeichnern tausende 

Storys an. 

 

Goethe kann auch als super intelligenter Kater heute wiedergeboren werden und seine Kritik 

über die moderne Gesellschaft äußern. Ein gemobbter Junge kann mit seinem Hund namens 

Goethe spazieren gehen und mit ihm über die Einsamkeit und Sinn des Lebens philosophieren 

- nur einige Beispiele für eine mögliche humorvolle Tiergeschichte mit dem Thema „OMG: 

Oh My Goethe!“ 
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Man kann durch Manga den deutschen Klassiker Goethe für sich neu entdecken! Wir sind 

überzeugt, dass Manga als Kunstmedium dazu wunderbar geeignet ist. Damit streben wir 

wieder unsere pädagogische Zielsetzung für den Manga-Wettbewerb an.  

 

Neben dem Einzelwettbewerb bieten wir die Wettbewerbskategorie „Schulgruppe“ an. 

Dadurch unterscheidet sich der Manga-Wettbewerb der DJG Berlin von anderen, 

kommerziellen Veranstaltungen. Für unseren Wettbewerb sollen Schüler und Lehrer an 

Manga als Unterrichtsstoff in ihren Klassen und Kursen arbeiten und anschließend mit ihrer 

gemeinsamen Arbeit am Wettbewerb teilnehmen. 

 

 

Veranstalter 
 

Deutsch-Japanische Gesellschaft Berlin e.V. 

 

mit freundlicher Unterstützung von: 

 

- ANA All Nippon Airways Co., Ltd., Frankfurt/Main 

- Animexx 

- Botschaft von Japan, Berlin 

- Carlsen Verlag, Hamburg 

- filia GmbH, Agency for Trade, Science & Culture, Berlin 

- Freie Universität Berlin, OAS – Japanologie 

- Humboldt-Universität zu Berlin – Japanologie 

- KAZÉ Anime & Manga, Berlin 

- Ministerium für Bildung, Jugend und Sport, Land Brandenburg, Potsdam 

- MMC – Berlin e.V., Berlin 

- Museum für Asiatische Kunst, Staatliche Museen zu Berlin 

- Senatskanzlei, Berlin 

- Senatsverwaltung für Bildung, Jugend und Wissenschaft, Berlin 

 

 

Schirmherrschaft: Botschaft von Japan in der Bundesrepublik Deutschland. 
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Erkennungsbild                                           
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Wettbewerbsbeschreibung und Teilnahmebedingungen 
Thema: „OMG: Oh My Goethe!“  
 

Mögliche Motive: 

1. Menschlich dramatische Thematik: Freundschaft, Liebe, Familie, Bildung, Karriere, 

u.a. 

2. Historische Thematik: reales oder fiktives historisches Szenario 

3. Künstlerische Thematik: Theater, Malerei, Poesie und Gedicht, Musik u.a. 

4. Science-Fiction und Naturwissenschaft, Cyber-Punk 

5. Politische und wirtschaftliche Thematik 

6. Action, Thriller oder Kriminalgeschichte 

7. Fantasy und Mythologie: Magier, Elfen, Dämonen, Teufel, Götter 

8. Comedy, Humor, Karikatur, Gags 

9. Tiergeschichten: Tiere in der Hauptrolle 

 

Kategorien und Teilnehmer:    

Kategorie I:  Einzelne Person oder Gruppe ab 18 Jahre alt 

Kategorie II:   Einzelne Person oder Gruppe bis 17 Jahre alt 

Kategorie III:  Schulgruppe als Kurs- oder Gruppenarbeit unter der Leitung der 

Lehrer im Unterricht, Kurs oder AG 

   (maßgeblich für das Alter ist der 30.9.2015) 

 

Format:   8 DIN-A 4 oder 16 DIN-A 4 Seiten inklusive Titelblatt, s/w 

   d.h. 7 oder 15 Geschichte plus eine Seite Titelblatt 

(farbiges Titelblatt ist möglich, aber nicht Bedingung) 
 

Bedingungen:  - Bitte nur Kopien einsenden! (eine digitale Abgabe ist leider nicht 

      möglich) 

   - Japanische Leserichtung ist Voraussetzung. 

   - Computerbearbeitung ist erlaubt 

 - Teilnahme mit mehreren Arbeiten ist erlaubt. 

 - Das Kopieren vorhandener Motive ist nicht erlaubt. 
 

Jugendfrei:     Die Beiträge müssen jugendfrei sein. 
 

Beschriftung: Auf der Rückseite des Titelblatts sind Teilnahmekategorie, Name, 

Adresse, Telefonnummer, Email-Adresse und Alter zu vermerken, 
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auf der Rückseite aller folgenden Seiten sind Name und Vorname zu 

vermerken. 

 

Rücksendung:      Die Rücksendung der Zeichnungen erfolgt nach Ende der 

vorgesehenen Ausstellung, jedoch nur, wenn der Einsendung ein 

frankierter und adressierter Rückumschlag beiliegt. 

 

Urheberrecht:      Die Rechte der Vervielfältigung, Veröffentlichung und 

Verbreitung der Gewinnerbeiträge gehen für den Zeitraum von 

zwei Jahren nach Einsendeschluss an den Veranstalter über und 

dürfen bei Bedarf übertragen werden (z.B. an einen Verlag). In 

diesem Fall wird der Wettbewerbsteilnehmer an einer 

wirtschaftlichen Verwertung seines Beitrages angemessen beteiligt. 

 

Einsendeschluss:      30.09.2015  (es gilt der Poststempel) 
 

Jury            Vertreter von DJGB und unterstützenden Institutionen (siehe 
oben) 

 
Preise               In Kategorie I und  II werden jeweils die Plätze 1.-3. vergeben.  
                      Erster Preis in der Kategorie I ist eine Flugreise mit ANA 

                      nach Japan.  

                      Alle weiteren Preise der drei Kategorien  bestehen in 

                      hochwertigen Sachpreisen , u.a. professionelles Zeichenmaterial. 

                      Zudem gibt es neben den Kategorien weitere Sonderpreise. 

           

Preisverleihung und Veröffentlichung der prämierten Beiträge: 
 

 Die Preisverleihung findet Ende November/Anfang Dezember 2015 im 

 Museum für Asiatische Kunst/Staatliche Museen zu Berlin im Rahmen des 

 Marktes der Kontinente (Asien) statt. Direkt im Anschluss daran erfolgt die 

 Eröffnung einer Ausstellung der besten Arbeiten im gleichen Museum. 

 

 Die Preisträger-Arbeiten werden im Museum für Asiatische Kunst/  Staatliche 

 Museen zu Berlin in Berlin-Dahlem ausgestellt sowie auf der Webseite der DJG 

 Berlin und die Gewinner-Geschichten der Kategorie I im Doujinshi-Magazin 

 „Baito Oh!“ des Manga-Clubs der DJGB publiziert. Geplanter 

 Veröffentlichungstermin ist März 2016.  
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Einsende- und Kontaktadresse: 
Deutsch-Japanische Gesellschaft Berlin e.V. 

Kennwort: Manga-Wettbewerb 2015 

Schillerstr. 4-5 

10625 Berlin 

 

Informationen während des Wettbewerbs erfolgen über die Homepage der DJG Berlin. 
Homepage: www.djg-berlin.de 
E-Mail:  manga@djg-berlin.de 
 
 
Allen Teilnehmern wünschen wir viel Spaß und Erfolg! 
Für die Unterstützung danken wir: 
 

       

   

             

     

 

Berlin, den 15. April 2015 
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Poster    

   
 


